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Punkte Punkte Punkte . NEUE RANGLISTE
Name . Spielplan
vorher diesmal gesamt Punkte Name
Spiel A:
1 + 4 Vs 2 + 3
Spiel B:
5 + 8 Vs 6 + 7
Spiel C:
9 + 12 VS 10 + 11
Spiel D:
13 + 16 VS 14 + 15
o in der ersten Runde o erst nach der o Ergebnisse hier o, dies dient der Ubersicht, ihr
freilassen Runde ausfillen eintragen kénnt aber auch sofort fur die

Vergebt 100 Punkte flr einen Sieg sowie die Punktedifferenz zusatzlich bzw. abztglich. Ein Spiel 15 zu 11 gibt den Siegem

also 104 Punkte, den Verlierern -4 Punkte. Tragt die Hunderterstelle in den dunkleren Bereich ein fur die bestmégliche Ubersicht.
Wartende erhalten 55 Punkte. Falls jemand ein zweiten Mal warten muUsste, wartet stattdessen die Person darunter.

Gibt es punktgleiche Spieler*innen, bleiben sie in der neuen Runde in der gleichen Reihenfolge wie davor.

neue Runde eintragen!




